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6 1– = 6 5– =5 1+ =

8 5– = 8 3– =5 3+ =

Umkehraufgaben mit Fingerbildern (1)

Gesprächsanlass: Vorteil des nicht-zählenden Rechnens mit Fingerpaketen erkennen, 
übermalen eines entsprechenden Fingerbildes

Wie rechnest du leichter?

2

1

5 4+ = 9 5– =9 4– =

5 2+ = 7 2– = 7 5– =
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7 5– = 7 2– =2 5+ =

8 5– = 8 3– =3 5+ =

7 2– = 7 5– =5 2+ =

9 4– = 9 5– =4 5+ =

6 1– = 6 5– =1 5+ =

9 5– = 9 4– =5 4+ =

Umkehraufgaben mit Fingerbildern (2)

Vorteil des nicht-zählenden Rechnens mit Fingerpaketen erkennen, übermalen eines entsprechenden Fingerbildes

1
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Umkehraufgaben (1)

1. Gesprächsanlass: Zusammenhang der Umkehrung durch die Fragestellung erkennen, Aufgaben notieren
1.–3. Umkehraufgabe bilden und lösen

2

2 4+ =
6 4– =

1 Was siehst du?

– =

+ =

3 1+ =
4 1– =

3 5+ =
8 5– =

4 3+ =
7 3– =

7 2+ =
9 2– =

5 4+ =
9 4– =

3

7 2– =
2+ =

8 4– =
4+ =

8 2– =
2+ =

9 3– =
3+ =

6 2– =
2+ =

9 5– =
5+ =
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Umkehraufgaben (2)

1. Umkehraufgaben bilden, Ergebnis notieren
2.–3. Vier mögliche Aufgaben finden, aufschreiben, Ergebnis notieren

3 4 7

1

8 6– =
6+ =

8 5– =
5+ =

8 4– =
4+ =

9 6– =
6+ =

9 5– =
5+ =

9 4– =
4+ =

6 5– =
5+ =

6 4– =
4+ =

6 3– =
3+ =

5 4– =
4+ =

5 3– =
3+ =

5 2– =
2+ =

2

9 6 3 7 2 5

3 4+ =
3+ =

– =
– =

+ =
+ =
– =
– =

+ =
+ =
– =
– =

3 8 1 7 10 3 7 6 4 2

10 2 8 9 2 7 10 9 1
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Umkehraufgaben mit Fingerbildern (1)

Vorteil des nicht-zählenden Rechnens mit Fingerpaketen erkennen, übermalen eines entsprechenden Fingerbildes

1

6 7+ =

6 6+ =

6 9+ =

6 10+ =

6 8+ =

13 7– = 13 6– =

12 6– = 12 6– =

– =

– =

– =

– =

– =

– =
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Umkehraufgaben mit Fingerbildern (2)

Vorteil des nicht-zählenden Rechnens mit Fingerpaketen erkennen, übermalen eines entsprechenden Fingerbildes

1

8 5+ =

8 8+ =

8 9+ =

8 7+ =

8 6+ =

13 5– = 13 8– =

16 8– = 16 8– =

– =

– =

– =

– =

– =

– =
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Umkehraufgaben mit Fingerbildern (3)

Vorteil des nicht-zählenden Rechnens mit Fingerpaketen erkennen, übermalen eines entsprechenden Fingerbildes

1

7 5+ =

7 6+ =

7 9+ =

7 10+ =

7 8+ =

12 5– = 12 7– =

13 7– = 13 6– =

– =

– =

– =

– =

– =

– =
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Umkehraufgaben im Zwanzigerfeld

1. Umkehraufgaben bilden, Ergebnis notieren
2. Vier mögliche Aufgaben finden, aufschreiben, Ergebnis notieren

13 4 9

1

10 6– =
6+ =

10 5– =
5+ =

10 3– =
3+ =

12 6– =
6+ =

13 6– =
6+ =

13 7– =
7+ =

6 5– =
5+ =

6 4– =
4+ =

6 3– =
3+ =

5 4– =
4+ =

5 3– =
3+ =

5 2– =
2+ =

2

12 4 8 14 6 8

9 4+ =
9+ =

– =

– =

+ =

+ =

– =

– =

+ =

+ =

– =

– =


