’ Immer 10 mit fingerbildern (1)
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Zerlegungsaufgabe notieren 1



Immer 10 mit fingerbildern (2)
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10=4+6 10=3+7 10=1+29
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100=2+8 10=0+10 10=4 + 6
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10=10+0 10=9+1 10=6 + 4
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100=7+3 10=5+5 10=8 +2
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1. Trennstriche entsprechend der Additionsaufgabe einzeichnen
2. Ergdnzen bis 10, Wirfelpunkte zeichnen 2



’ Inmer 10 mit Fingerbildern (3)
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Wie viele Finger
sind versteckt?

(1] ["g2| Spielt das Spiel.

(2] |2¢| Immer 10. Wie viele Finger sind versteckt?
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1. Spiel des Situationsbildes spielen
2.-3. Ergéinzen bis 10: Anzahl notieren 3
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Immer 10. Wie viele Finger sind versteckt?
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1. Spiel des Situationsbildes spielen
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’ mmer 10 mit Wiirfeln (1)
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Ergdnzen bis 10: Wiirfelpunkte ergdnzen, Additionsaufgabe und Ergebnis notieren
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Inmer 10 mit Wiirfeln (2)
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Ergénzen bis 10: Wiirfelpunkte ergdnzen, Additionsaufgabe notieren




s Inmer 10 im Zehnerfeld
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00000 00000 Q0000
00000 OOO00O 00000
10=6 +4 10=5 + 10=28 +

00000 00000 00000
OO00O00 OOO00 OO000

10= + 10= + 10= +
OO0V 9000 00000
OO000 OO0O00 OO0O000O
10= + 10= + 100= +
@ |2 10 10 10
+5 3+ 6+
10 10 10
+ 2 1+ 8 +
10 10 10

Ergdnzen bis 10
1. Zerlegung der Zahl 10 zeichnen und Summanden notieren 10
2. Summan d notieren



