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Ableiten
@ Leite die Warter ab.




Ableiten Nore| (@
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Nome:[

@ Immer ein Wort wird mit @ und eins mit e 9eschrieben.

Ableiten




Ableiten Narme:| (
@ Entscheide ob q, e, au oder eu.




Ableiten

Nome:[

2

@ Schreibe die Ablei{ung auf. Beantworte dann die l:rogen.

o|u gerne KOFJ[OHelﬂ.Z

du manchmal Kleidung?

CIU gerne deine HOOFG.Z

du mit offenem Fenster?

Schlafst
% Gefallt

dir die Farbe Schwarz?

!
;\i‘l ’/’Zﬁdngs{

du deine Bilder auf?

g /&hlst

o|u geme gro@e ZOhleﬂ.Z

N

dein Kinderzimmer?

{7
Glanzt
Hc’jngs{

du oft am KleHergerUsJ[.Z

du dich an Suppen.z

ﬁv\/éjrms{
Trc'jgsj[

du Einkaufe nach Hause?

Uﬂd knobelsjt CIU gerne.z

(4 .
@“’\ Ratselst

du 9eschic|<{ Balle?
du oft Freunde an?

R Fﬁngs{
dehels{

Fallt

L qufst

dir manchmal Quatsch ein?

CIU ZUr SCI’\U[GZ

jo nein







Ableiten Narme:|

@ Mache die Dinge niedlicher. _chen

~-lein

ase \ /Haschen




Ableiten Narme:| (

Es gibjt auch Merkworter mit 4. Diese Waérter haben

keine Ablei{ung und werden trotzdem mit &
geschrieben. Man muss sie sich guJ[ merken.

@ Schreibe die Waérter mit & richjtig ouf




Ableiten Narme:| (
@ Setze den rich{igen Buchstaben ein.

=

a e au | eu a e qu ey

a e au | eu a e Au | Eu
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@ Fin M‘ bricht in die J[euren - N

a\j

i i =
Zu viele| smd nicht guj[ fur o||e




Ableiten Nore| (@

Schleiche zu den de(zen, prdge sie dir ein und schreibe sie

onschlieﬁend rich{ig und ordentlich auf.




@ Korrigiere falsch geschriebene Woarter.

@




